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Q1. ےہدارم ایک  ےس  نشیزئلاشنا  یک  ریغتم  .

Ans 1: اتکساج  ایک  زئلاشینا  دعب  ےک  سا  ای  ےئوہ  ےترک  ریئلکڈ  وک  ریغتم  ںیم  جئوگنیل  یس  .ےہ  اتلاہک  نیزئلاشینایک  ریغتم  انرک  بوسنم  وک  تمیق  ےس  ریغتم  کیا  ہبترم  یلہپ 
ےہ .

Q2. ںیہایک ٹنٹسناک  رٹکیرک  .

Ans 1:  5 " ." 7  "." " ہک ےسیج  .ےہ  اتاج  اہک  ٹنٹسناک  رٹکیرک  وک  سا  وہ  دنب  نیم  سٹوک ،  لگنس  ہکوج  رٹکیرک  یھب  یئوک  "

Q3. ً ےہ لامعتسا  ایک  اک  پئاٹ  اٹیڈ  ںیم  ریغتم  .

Ans 1: ہک  ےسیج  ںیہ  سپئاٹ  اٹیڈ  فلتخم  ںیم  جئوگنیل  یس  .ےہ  اتکساج  ایک  ظوفحم  اٹیڈ  اک  مسق  سک  ںیم  ریغتم  ہک  ےہ  یتاتب  پئاٹ  اٹیڈ   char name ; int num ;

Q4. ےہایک هدننک  تخانش  .

Ans 1: ںیہ  ےتہک  هدننک  تخانش  ےسج  ےہ  اتوہ  مان  درفنم  کیا  اک  ریغتم  رہ  .

Q5. ںیہ ایک  تنٹسناک  رجیڈنیا  .

Ans 1: اھجمس  یہ  تبثم  وک  تمیق  وت  وہ  ہن  تملاع  یئوک  ےلہپ  ےس  تمیق  رگا  .ںیہ  ےتہک  ٹنٹسناک  رجیٹنیا  وک  ںوتمیق  یسیا  اتوہ  ںیہن  ہیراشعا  ںیم  سج  ںیتمیق  کریموین  یسیا 
75،75 ، - ہک 100 ےسیج  .یھب  یفنم  روا  ںیہ  یتکسوہ  یھب  تبثم  ںیتمیق  ہی  .ےہ  اتاج 

Q6. ںیھکل مان  ےک  ںوصح  یداینب  ےک  مارگورپ  جئوگنیل  .

Ans 1: یڈاب -1  نشکنف  نیم  نشکیس 3 - نیم  نشکیس 2 - رڈیہ  ای  نشکیس  کنل 

Q7. ےہ دارم  ایک  ےس  .IDE

Ans 1:  ????????? ????????? ?????????? ??? ???? ??? ?? ?? ?? ???????? ?? ??????? ??????? ????? ??? ????? ???
??? ???? ?? ??? ????????? ?????????? ????? ???? ??.

Q8. ےہ سٹکیرپ  گنمارگورپ  یھچا  یس  نوک  ےئوہ  ےتید  مان  اک  ریغتم  .

Ans 1: وہ  ینرک  ظوفحم  هاوخنت  ںیم  ریغتم  یسک  رگا  ہک  اسیج  .ےیہاچ  انوہ  ےس  تبسانم  یک  اٹیڈ  ےک  سا  مان  اک  ریغتم  ہک  ےہ  سٹکیرپ  گنمارگورپ  یھچا  نارود  ےک  گنمارگورپ 
ےیہاچ انوہ  سجیو  ای  یریلس  مان  اک  سا  .



Q9. ٹننٹسناک لیئر 

Ans 1: .ےہ  اتاج  اھجمس  یہ  تبثم  وک  تمیق  وت  وہ  ہن  تملاع  یئوک  ےلہپ  ےس  تمیق  رگا  .ںیہ  ےتہک  ٹنٹسناک  لیئر  وک  ںوتمیق  یسیا  اتوہ  ہیراشعا  ںیم  سج  ںیتمیق  کریموین  یسیا 
5 75م 7 ،  ، - یھب 100 یفنم  روا  ںیہ  یتکسوہ  یھب  تبثم  ںیتمیق  ہی 

Q10. ےہ دارم  ایک  ےس  سکٹنیس  .

Ans 1: ںیہ  ےتہک  سکیٹنیس  اک  جئوگنیل  گنمارگورپ  وک  سا  .ںیہ  ےتوہ  نیناوق  روا  لوصا  ھچک  ےک  ےنھکل  مارگورپ  ںیم  جئوگنیل  گنمارگورپ  رہ  .
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