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Q1. ٌٍ ےہ دارم  ایک  ےس  پئاٹ  اٹید  ٹنئاوپ  ٹئولف  .

Ans 1: ٹولف  درو  یک  ےیل  ےک  ےنرک  ریئلکڈ  ریغتم  اک  پئاٹ  ٹولف  ںیہ  ےتکسآ  ےسدنہ  ےھچ  هدایز  ےس  هدایز  دعب  ےک  ہیراشعا  ںیم  نج  .ںیہ  ےتآ  ربمن  یقیقح  ںیم  پئاٹ  اٹیڈ  ٹولف 
ےہ اتیل  سٹئاب  یک 4  یرومیم  ٹولف  کیا  .ےہ  اتوہ  لامعتسا   .

Q2. ےہ دارم  ایک  ےس  سکٹنیس  .

Ans 1: ںیہ  ےتہک  سکیٹنیس  اک  جئوگنیل  گنمارگورپ  وک  سا  .ںیہ  ےتوہ  نیناوق  روا  لوصا  ھچک  ےک  ےنھکل  مارگورپ  ںیم  جئوگنیل  گنمارگورپ  رہ  .

Q3. ےہ ایک  گنمارگورپ  رٹویپمک  .

Ans 1: ےہاتلاہک  گنمارگورپ  رٹویپمک  لمع  اک  ےنرک  ظوفحم  ای  ےنید  تایادہ  وک  رٹویپمک  .

Q4. ےہ ایک  دصقم  اک  رلئاپمک  .

Ans 1: ےہ  اتوہ  راد  ہمز  اک  ےنرک  لیدبت  ںیم  ڈوک  ای  نابز  یک  نیشم  وک  مارگورپ  ےئگ  ےھکل  ںیم  نابز  یک  ےجرد  یلعا  کیا  ہکوج  ےہ  مارگورپ  اسیا  رلئاپمک 

Q5. ےہ ایک  رلئاپمک 

Ans 1: ےہ  اتوہ  راد  ہمز  اک  ےنرک  لیدبت  ںیم  ڈوک  ای  نابز  یک  نیشم  وک  مارگورپ  ےئگ  ےھکل  ںیم  نابز  یک  ےجرد  یلعا  کیا  ہک  وج  ےہ  مارگورپ  اسیا  رلئاپمک  .

Q6. ےہ ایک  رٹویپمک  .

Ans 1: ےہ  اترک  روٹس  وک  اٹیڈ  ہک  وج  ےہ  ہلآ  لبیا  مارگورپ  رٹویپمک  کیا  .ےہ  اتید  نشیمرافنا  یک  مسق  مہا  روا  ےہ  اترک  سیسورپ  وک  اٹیڈ  ہک  وج  ےہ  ہلآ  کنارٹکیلا  کیا  رٹویپمک 
ےہ اتید  ٹپ  ٹؤآ  رھپ  روا  ےہ  اترک  سیسورپ  وک  اٹیڈ  .

Q7. ںیہ ایک  زلئاف  رڈیہ  روا  نشکیس  رڈیہ  .

Ans 1: هدایز  تہب  اک  زنشکنف  ےئگ  ےیک  نئافیڈ  ےلہپ  ںیم  جئوگنیل  ےئوہ  ےتھکل  مارگورپ  ںیم  جئوگنیل  یس  .ںیہ  یتاج  یک  لماش  زلئاف  رڈیہ  ںیم  سج  ےہ  ہصح  هو  شنکس  رڈیہ 
ںیہ یتلاہک  زلئاف  رڈیہ  نیلئاف  ہی  ئہ  اتڑپ  انرک  لماش  وک  ںولئاف  نا  ںیمہ  ےیلےک  ےنرک  لامعتسا  وک  زنشکنف  نا  نکیل  .ںیہ  ےترک  لامعتسا  .

Q8. ےہ ایک  رٹیلسنارٹ  جئوگنیل  .

Ans 1: ےہاترک  لیدبت  ںیم  زڈوک  نیشم  وک  مارگورپ  جئوگنیل  لویل  یئاہ  ہک  وج  ےہ  ریئو  ٹفاس  کیا  رٹیلسنارٹ  جئوگنیل  .



Q9. ےہ اتھجمس  وک  جئوگنیل  یس  نوک  رٹویپمک  .

Ans 1: نیشم  ےسا  ےیل  ےک  ےنرک  ٹویکیزگیا  مارگورپ  کیا  .ےہ  اترک  ماک  ںیم  سا  روا  اتھجمس ے  وک  ےہ  ینبم  رپ  روا 1  ہک 0  وج  نابز  یک  جئوگنیل  نیشم  فرص  رٹویپمک 
ےہ اتوہ  یرورض  انرک  لیدبت  ںیم  نابز  یک  .

Q10. ںیہ یرورض  انھکر  دای  وک  نج  ںیہ  تاکن  مہا  ےس  نوک  هو  نارود  ےک  نشیرلکڈ  یک  ریغتم  .

Ans 1: اتکساج -1  ایک  ںیہن  ریلکڈ  ریغتم  کیا  ریغب  ےئاتب  پئاٹ  اٹیڈ 

Ans 2: یتکساج -2  یک  نیہن  لیدبت  پئاٹ  اٹیڈ  یک  ریغتم  سا  دعب  ےک  ےنرک  ریئلکڈ 

Ans 3: ںیہ -3  یتکسآ  ںیتمیق  کت  ںاہک  ےس  ںاہک  ںیم  سا  .ےہ  ایک  مسق  یک  سا  ہک  ےہ  اتلچ  اتپ  ےس  ےنرک  ریئلکڈ  وک  ریغتم  .
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