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	Computer Science - 10th Class Computer Science Urdu Medium Chapter 1 Preparation
	Q1. کریکٹر ڈیٹا ٹائپ سے کیا مراد ہے.
	Q2. کمپیوٹر کون سی لینگوئج کو سمجھتا ہے.
	Q3. مین فنکشن کی باڈی کا کیا مقصد ہے
	Q4. روزمرہ زندگی میں کمپیوٹر کا استعمال بیان کریں.
	Q5. سی لینگوئج ایک متغیر کی ڈکلریشن ہے سے کیا مرا ہے.
	Q6. شناخت کنندہ کیاہے.
	Q7. کے سی لینگوئج میں نام لکھیں.IDE
	Q8. پروگرامنگ لینگوئج کیا ہیں.
	Q9. متغیر کی ڈکلریشن کے دوران وہ کون سے اہم نکات ہیں جن کو یاد رکھنا ضروری ہیں.
	Q10. کے گرافیکل یوزر انٹر فیس سےکیا مرا دہے.IDE


