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Q1. ےہ یتوہ  ینتک  دح  یک  رجیٹنا  ںیم  رلئاپمک  ےلاو  ٹئاب  ود  .

Ans 1: ےہ  یتوہ  ےس 32،768  دح 32،786  یک  رجیٹنا  ںیم  زرلئاپمک  ےسیآ  .ںیہ  ےترک  لامعتسا  ٹئاب  ےیل 2  ےک  ےنرک  ظوفحم  وک  رجیٹنا  رلئاپمک  ھچک  .

Q2. ےہ ایک  ٹنٹسناک  .

Ans 1:  12،2،5 رپ 100 ، روط  ےک  لاثم  یتوہ  ںیہن  لیدبت  نارود  ےک  ےنلچ  مارگورپ  ںیتمیق  یک  ٹنٹسناک 

Q3. ےہ ایک  پئاٹ  اٹیڈ  رجیٹنا  .

Ans 1: ںیہ  یتوہ  راکرد  سٹئاب  یک 4  یرومیم  ےیل  ےک  رجیٹنا  ےہ  یتوہ  ےیل  ےک  ےنرک  ظوفحم  وک  سٹنٹسناک  رجیٹنا  پئاٹ  اٹیڈ  رجیٹنا  .

Q4. یک پلیوڈ  ےن  سک  جئوگنیل  یس  .

Ans 1: یھت  یک  رایت  ےن  یچر  سنیڈ  ںیم  زبیل  لیب  نایمرد  ےک   1973  ، جئوگنیل 1949 یس  .

Q5. ںیرک نایب  لامعتسا  اک  رٹویپمک  ںیم  یگدنز  هرمزور  .

Ans 1: ےہ -1  اترک  ددم  ںیم  ےنرک  لح  تلااوس  ےک  یضایر  ںیمہ  رٹویپمک  .

Ans 2: ےہ -2  اترک  ددم  ںیم  ےناگل  جوھک  رپ  ٹینرٹنا  .

Ans 3: ےہ -3  اتید  ددم  ںیم  لح  ےک  لئاسم  یئک  کت  ےنرک  لورٹنک  روا  ےنلاچ  وک  رچنلا  ٹکار  روا  ٹئلایٹیس  .

Q6. ےہ ایک  گنمارگورپ  رٹویپمک  .

Ans 1: ےہاتلاہک  گنمارگورپ  رٹویپمک  لمع  اک  ےنرک  ظوفحم  ای  ےنید  تایادہ  وک  رٹویپمک  .

Q7. ےہدارم ایک  ےس  نشیزئلاشنا  یک  ریغتم  .

Ans 1: اتکساج  ایک  زئلاشینا  دعب  ےک  سا  ای  ےئوہ  ےترک  ریئلکڈ  وک  ریغتم  ںیم  جئوگنیل  یس  .ےہ  اتلاہک  نیزئلاشینایک  ریغتم  انرک  بوسنم  وک  تمیق  ےس  ریغتم  کیا  ہبترم  یلہپ 
ےہ .

Q8. ںیہ ایک  تنٹسناک  رجیڈنیا  .



Ans 1: اھجمس  یہ  تبثم  وک  تمیق  وت  وہ  ہن  تملاع  یئوک  ےلہپ  ےس  تمیق  رگا  .ںیہ  ےتہک  ٹنٹسناک  رجیٹنیا  وک  ںوتمیق  یسیا  اتوہ  ںیہن  ہیراشعا  ںیم  سج  ںیتمیق  کریموین  یسیا 
75،75 ، - ہک 100 ےسیج  .یھب  یفنم  روا  ںیہ  یتکسوہ  یھب  تبثم  ںیتمیق  ہی  .ےہ  اتاج 

Q9. ںیھکل مان  ںیم  جئوگنیل  یس  ےک  .IDE

Ans 1:  Visual Studie,

Ans 2:  X Code

Ans 3:  Code :: Blocks

Ans 4:  Dev C++

Q10. ےہ ارم  ایک  ےس  ےہ  نشیرلکڈ  یک  ریغتم  کیا  جئوگنیل  یس  .

Ans 1: ےہ  اتاج  اہک  نشیرلکڈ  یک  ریغتم  وک  سا  ےہ  یتاج  یک  صوصخم  پئاٹ  اٹیڈ  یک  سا  وا  ماناک  ریغتم  کیا  ںیم  سج  سسورپ  اسیا  .
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